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SYLABUS
A. Informacje ogolne
kod
nazwa | Podstawy Realizacji przedmiotu (z przynaleznosé ,
przedmiotu | Form Przestrzennych | planu AlE4 do bloku Blok kierunkowy
studiow)
. . .| damian.jablonowski
prowadzacy | mgr Damian Jabtonowski e-mail @akademiasztuki eu
rok I semestr ‘ 1,2 punkty ECTS 2+2
. , , jezyk ,
typ przedmiotu obowigzkowy/ebieralny wykladowy polski
wyktady
, , ¢éwiczenia 30 +30 suma 60
liczba godzin
warsztaty -
E-learning -

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

Pozytywny wynik egzaminéw wstepnych na kierunek Architektura Wnetrz i Przestrzen Wirtualna.
Podstawowa umiejetnos¢ myslenia projektowego.

Podstawowa umiejetnos¢ ksztattowania przestrzeni, operowania skala, konstruowania form i struktur
meblowych.

Posiada umiejetno$¢ dokonywania analizy zjawisk i poje¢ oraz kreatywnego podejscia do analizowanych
zagadnien.

Posiada predyspozycje w ksztattowaniu i konstruowaniu form uzytkowych.

C. Informacje dotyczace celow przedmiotu

C1 - Przygotowanie do umiejetnosci kreatywnego wykorzystania form uzytkowych w procesie projektowania
architektury wnetrz.

C2 - Rozwijanie umiejetnosci potgczenia walordw technicznych oraz plastycznych form uzytkowych w celu
stworzenia indywidualnego nastroju danej przestrzeni projektowe;.

C3 - Wyksztatcenie wrazliwosci oraz umiejetnosci w zakresie projektowania i realizacji form uzytkowych.

C4 — Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu projektowania oraz realizacji mebli — wymiary, definicje, materiaty
stosowane przy realizacji, parametry mebli, parametry wszystkich typéw mebli.

C5 - Zapoznanie z dorobkiem polskich oraz zagranicznych projektantdw w zakresie projektowania form
uzytkowych.

efekty uczenia sie

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu)

Efekty

X dla kwalifikacji na
kierunkowe

poziomach 6-8




Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
ma podstawowg wiedze dotyczacq metod projektowania architektury wnetrz, AW1 W01 P6S WG
scenografii i przestrzeni wirtualnej - -
ma podstawowg wiedze w zakresie $rodkow ekspresji i umiejetnosci warsztatowych AWT W02 PES WG
pokrewnych dyscyplin artystycznych - -
posiada 0going znajomos¢ literatury i innych publikacji, w tym cyfrowych, zgodnych
z kierunkiem Architektura wnetrz oraz potrafi je analizowa¢ i interpretowaé we AW1_W03 P6S_WG
wiasciwy sposob
zna problematyke zwigzang z technologiami realizacji projektowych zgodnych z AW1 W06 P6S WG
kierunkiem Architektura Wnetrz - -
zna w stopniu podstawowym relacje jakie zachodzg migdzy cztowiekiem a AW1 W08
$rodowiskiem technicznym i naturalnym -
w podstawowym stopniu zna i rozumie podstawy kreacji artystycznej - projektowej w
zakresie formy, kompozycji, konstrukcji, struktury i sposobu dziatania, umozliwiajgce | AW1_W09 P6S_WG
swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
umie tworzy¢ i realizowaé wtasne koncepcje projektowe i artystyczne oraz dysponowaé AW1_Uo1 P6S_UW
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania
umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego i AW1_U02 P6S_UW
architektonicznego (2D i 3D)
umie $wiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i technologiag w trakcie realizacji
prac projektowych oraz artystycznych z zakresu architektury wnetrz i ksztattowania AW1_U03 P6S_UW
przestrzeni publicznych
opanowat efektywne techniki ¢wiczenia umiejetno$ci warsztatowych poprzez AW1 U08 P6S_UW
samodzielng prace - P6S_UU
zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wiasnych dokonan AW1_U14 P6S_UK
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do
rozumie potrzebe i zna mozliwo$ci ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia AW K01 P6S_UU
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych - P6S_KR
posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga AW1_K03 P6S_KK
wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub twérczej
jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i AW K04 PES KK
samodzielnego my$lenia w celu rozwigzywania probleméw - -
AW1_K09 P6s_Ko
potrafi dobrze radzi¢ sobie w kontaktach interpersonalnych w sytuacjach zawodowych - P6S_KR
. 3 . . 4 . . P6S_KO
potrafi w sposéb komunikatywny zaprezentowac efekty pracy projektowej i artystycznej AW1_K10 PGS_KR
D1. Tresci programowe
wyktad cwiczenia
semestr 1
typ temat liczba typ temat Liczba
godz godz
Wk Cws | Zadanie 1. 30

Opakowanie dla czworoscianu o podstawie
tréjkata rownobocznego
Zadanie polega na opracowaniu opakowania z
kartki 30x30 dla ww. czworo$cianu przy




pomocy minimalnej iloSci zagie¢ i nacieC.
Projekt wynika z analizy materiatu i jego
wiasciwosci, badaniu ograniczen i zachowan.
Ograniczenie do papieru o gramaturze
dopasowanej do realizacji.

Realizacja: prébne makiety, modele, gotowy
produkt

Zadanie 2.

Brama.

Zadanie polegajace na analizie stowa brama
oraz jego definicji,. Znalezienie w przestrzeni
codziennej bramy w znaczeniu dostownym
oraz metaforycznym. Przez analize zadania
muszg, opracowa¢ uktad bry/makiete/model
ukazujacy specyfike gtdwng tematu i
znalezionej ,bramy”. Ograniczenie do jednego
materiatu, obowigzkowo elementy ruchome.

Realizacja: szkice, analiza, makiety i modele,
zdjecia

semestr 2
liczba Liczba
typ temat e typ | temat e
Zadanie 1. 30

Analiza siedziska i koncepcyjne
przeprojektowanie siedziska.

Zadanie polega na analizie wybranego
siedziska z wiasnego otoczenia, zbadaniu
materiatéw i konstrukcji z ktérych jest
wykonane. Wykonanie rzutow w skali 1:1.
W wyniku analizy, muszg przeprojektowaé
siedzisko zgodnie z wtasnymi
obserwacjami tak aby dostosowa¢ je do
wiasnych potrzeb.

Realizacja: szkice, rysunki w skali 1:1,
rzutowanie, makiety, modele, zdjecia

Zadanie 2.

Obiekt swietlny.

Zadanie stworzenia obiektu Swietlnego na
wz6r lampy, z centralnym zrédtem Swiatta.
Projekt musi wynikng¢ z analizy
narzuconego materiatu i jego wtasciwosci,
odpowiednie wykorzystanie zasady
dziatania lampy i Swiatta.

Realizacja: szkice koncepcyjne, probki
badan na materiatach, modele, makiety,
realizacja w skali 1:1, zdjecia




D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposoéb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

El. Literatura obowigzkowa

1. Podrecznik projektowania, Ernest Neufert, Arkady, rok wydania: 2005, Indeks: 68971304
2. 1000 Chairs, Charlotte &Peter Fiell, Taschen, rok wydania: 2005, ISBN: 3-8228-4104-8
3. Polski Design, Irma Kozima, Warszawa 2006 , ISBN: 9788378458968

4. Historia Wnetrz, John Pile, Arkady, rok wydania: 2000, ISBN: 83-213-4279-5

E2. Literatura uzupetniajaca

. https://culture.pl
. http://designby.pl/

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

- realizacja zadan semestralnych w wyznaczonym

— wykazac sie aktywnoscig na zajeciach

terminie — terminowa realizacja ¢wiczen z danego semestru
— aktywno$¢ w semestrze wraz z systematycznym - dokumentacja: fotograficzna, plansza, makieta w skali
przedstawieniem postepow prac z modutu 1:10
— jakos¢ realizacji i prezentacji opracowanych zadan
- dokumentacja: fotograficzna, plansza
Inne: uczestnictwo w wystawach i konkursach
ocena ocena ocena
ocena bardzo dobra dobra plus ocena dostateczna ocena
celujaca bardzo dobre praca dobra. plus ocena niedostateczna
wybitne L . generalnie dostateczna Praca nie
osiagnigcia | 2>adniecia -z powyze) solidna praca praca raca spetnia tniaj
agnie dopuszczeniem |  $redniego P zadowalajaca, | Pracd sP spelniajaca
bez . . z minimalne kryteriow
. jedynie standardu - z : . ale ze ) . .
najmniejszych .~ | zauwazalnymi . kryteria okreslonych jako
; drugorzednych pewnymi . znaczacymi L
bedow 3 ; btedami : minimalne.
btedow btedami brakami

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajec 5+5
opracowanie materiatu po zajeciach 5+45
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5+5
suma godzin 50+50
liczba punktéw ECTS 2+2



https://culture.pl/
http://designby.pl/

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej Data sporzqdzenia sylabusa



